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1. Interfaces graficas - Tkinter

* Em uma aplicacdao com interface grafica, a interacao com o usuario

é feita através de eventos:

* Ao clicar com o mouse ou apertar uma tecla do teclado é gerado

um evento.

* Métodos e fungdes (callbacks) podem ser associados aos eventos

através da funcao bind (binding):

* widget.bind(evento, funcao) , onde widget deve ser substituido
pelo nome do objeto onde o evento deve ser detectado (Tk,
Frame, Canvas...), evento € o nome do tipo de evento detectado
(“<Right>”, “a”, “<Button-1>"), e funcdao o nome da funcao que

sera executata quando o evento ocorrer.



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Exemplos:

root.bind('<Key>',tecla)
root.bind('<Left>"', tecla)
root.bind('<Button-3>"',mouse)
root.bind('<Enter>"',mouse)
frame.bind('<Return>"', tecla)
frame.bind('a', tecla)
frame.bind('<Button-1>',mouse)
frame.bind ('<ButtonRelease-1>"',mouse)

* A funcao “focus_set” diz ao Tkinter qual é a widget que esta
associada ao teclado (uma janela Tk, um frame, um canvas)... Sem

a focus_set o teclato fica associado a janela principal.

frame.focus set()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Exemplos:

root.bind('<Key>',tecla)
root.bind('<Left>"', tecla)
root.bind('<Button-3>"',mouse)
root.bind('<Enter>"',mouse)

[frame.bind (' <Return-',tecla)
frame.bind('a', tecla)
frame.bind('<Button-1>',mouse)
frame.bind ('<ButtonRelease-1>"',mouse)

Associando os eventos a
instancia root de Tk().

Associando os eventos
a instancia frame de
Frame().

A funcao bind envia a funcdo chamada um objeto com informacdes do evento gerado (slide 24).

* A funcao “focus_set” diz ao Tkinter qual é a widget que esta

associada ao teclado (uma janela Tk, um frame,

um canvas)... Sem

a focus_set o teclato fica associado a janela principal.

frame.focus set()



1. Interfaces graficas - Tkinter

. .
Exemplos: Um evento é gerado quando:

root.bind ('<Key>"', tecla) Qualquerteclado teclado for pressionada.
root.bind('<Left>", tecla)A seta paraa esquerda for pressionada.
root.bind('<Button-3>',mouse) O botdo direito no mouse for clicado.

root.bind('<Enter>"',mouse) O cursor do mouse entrar na widget associada.
frame.bind('<Return>"', tecla)Quando o Enter do teclado for pressionado.

frame.bind('a', tecla)A tecla “a” (mindsculo) for pressionada.
frame.bind ('<Button-1>"',mouse) O botdo esquerdo do mouse for clicado.

frame.bind('<ButtonRelease-1>"',mouse) O botdo esquerdo do
mouse for liberado.

* A funcao “focus_set” diz ao Tkinter qual é a widget que esta
associada ao teclado (uma janela Tk, um frame, um canvas)... Sem

a focus_set o teclato fica associado a janela principal.

frame.focus set()



1. Interfaces graficas - Tkinter

Nome da fun¢ao chamada quando o evento é

* Exemplos: gerado — essa funcao recebe como argumento
um objeto com informag¢des do evento
root.bind('<Key>",|tecla) gerado. Para eventos do teclado: char e
root.bind('<Left>",|tecla) keysym (nome simbdlico da tecla). Para
root.bind ('<Button-3>' mouse)| eventos do mouse: num (nimero do boto
root.bind ('<Enter>"' mouse)| clicado do mouse). Qualquer tipo de evento: x
frame.bind('<Return>"',|tecla)| ey (posiciodo mouse na widget no instante
frame.bind('a',tecla) do evento), x_root e y_root (), widget.

frame.bind('<Button-1>' |mouse)
frame.bind('{ButtonRelease—l}'lmouseﬂ

* A funcao “focus_set” diz ao Tkinter qual é a widget que esta
associada ao teclado (uma janela Tk, um frame, um canvas)... Sem

a focus_set o teclato fica associado a janela principal.

frame.focus set()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Exemplos:

root.bind('<Key>',tecla)
root.bind('<Left>"', tecla)
root.bind('<Button-3>"',mouse)
root.bind('<Enter>"',mouse)
frame.bind('<Return>"', tecla)
frame.bind('a', tecla)
frame.bind('<Button-1>',mouse)
frame.bind ('<ButtonRelease-1>"',mouse)

* A funcao “focus_set” diz ao Tkinter qual é a widget que esta
associada ao teclado (uma janela Tk, um frame, um canvas)... Sem

a focus_set o teclato fica associado a janela principal.

Indicando que o teclado deve ser capturado na instancia
frame.focus set () frame: frame.bind sé passa a funcionar apés o

frame.focus_set() .



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada na janela root:

from tkinter import *

def mouse (evento) :
print ("Posicao: ", evento.x, evento.y)

def tecla(evento):
print ("Tecla"™, repr(evento.char))

root = Tk{()

root.bind ("<Key>", tecla)
root.bind ("<Button-1>", mouse)

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada na janela root:

from tkinter import *

def mouse (evento) :
print ("Posicao: ", evento.x, evento.y)

def tecla(evento):
print ("Tecla"™, repr(evento.char))

root = Tk () Cria uma janela principal.

root.bind ("<Key>", tecla)Paraqualquertecla, chame afungdo “tecla”.

root.bind ("<Button-1>", mouse) Paraum cliquer do botdo esquerdo do
mouse, chame a funcao “mouse”.

root.mainloop ()Loop da interface.

Como o bind esta sendo feito somente na janela principal o focus_set nao é necessario.



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada na janela root:

from tkinter import *
Funcdes chamadas recebem um objeto
def mouselevento) : com informacgdes do evento.

UL

print ("Posicao: ", evento.x, evento.y)

def teclafevento):
print ("Tecla"™, repr(evento.char))

root = Tk{()

root.bind ("<Key>", tecla)
root.bind ("<Button-1>", mouse)

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada na janela root:

from tkinter import *

def mouse (evento) : Posicao do mouse no instante do clique.
printk"PosicaD: ", evento.x, evento.y)
def tecla(evento) : Caractere que foi teclado.

printk"Tecla", repr (evento.char))

root = Tk{()

root.bind ("<Key>", tecla)
root.bind ("<Button-1>", mouse)

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada:
from tkinter import *

def mouse (event) :
frame.focus set()

m

print ("Posicao: ", event.x, event.y)

del tecla(event) :
print ("Tecla"™, repr(event.char))

root = Tk()
frame = Frame (root, width=400, height=400)
frame.bind ("<Key>", tecla)

frame.bind ("<Button-1>", mouse)
frame.pack/()

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada:

from tkinter import * Mesmo objetivo do cddigo anterior, mas agora é
criado um frame dentro da janela.
def mouse (event) : Uma vez que o bind é feito no frame, o

frame.focus set () focus_set se torna necessario.

m

print ("Posicao: ", event.x, event.y)

del tecla(event) :
print ("Tecla"™, repr(event.char))

root = Tk()

frame = Frame (root, width=400, height=400)
frame.bind ("<Key>", tecla)

frame.bind ("<Button-1>", mouse)
frame.pack/()

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Pegando a posicao do mouse e a tecla que foi digitada:

from tkinter i1mport * comoo focus_set estd dentro da fungdo chamada
pelo clique do mouse, os eventos do teclado s6

def mouse (event) : sdo detectados apds o primeiro clique do mouse.
frame.focus set()
print ("Posicao: ", event.x, event.y)

del tecla(event) :
print ("Tecla"™, repr(event.char))

root = Tk()

frame = Frame (root, width=400, height=400)
frame.bind ("<Key>", tecla)

frame.bind ("<Button-1>", mouse)
frame.pack/()

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Canvas: utilizado para desenhos, graficos, criar editores de graficos

e, por causa da versatilidade, permite implementar outras widgets.

* Métodos create adicionam novos itens:

from tkinter import * % tk _ O x
root = Tk()

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

janela.create 1line (0, 0, 200, 100, width=4.0)
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

root.mainloop ()
\Exemplos\ex12CanvasCreateline_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Canvas: utilizado para desenhos, graficos, criar editores de graficos

e, por causa da versatilidade, permite implementar outras widgets.

* Métodos create adicionam novos itens:

from tkinter import *
E TE th — O by

root = Tk() .

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

janela.create 1line(0, 0, 200, 100, width=4.0)
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)
retang = janela.create rectangle(50, 25, 150, 75, fill="blue")

root.mainloop ()
\Exemplos\ex13CanvasCreateRectangle_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Método coords - recebe um identificador do objeto que sera

modificado e, opcionalmente, um conjunto de coordenadas:

 Se as coordenadas nao forem dadas, coords retorna as posicoes

gue compoOe o objeto.

» Se forem dados pares de coordenadas proporcionais a posicao

original do objeto, o objeto é movido.

* Se forem dados os pares originais e mais pares, o objeto do tipo

linha é estendido.




1. Interfaces graficas - Tkinter

. . T th — | oy
* Coordenadas de duas linhas criadas: =
from tkinter import * ﬁhhh\\ﬁr o
root = Tk() #x”*

janela = Canvas (root, width=200, height=100) Interface criadaao rodaro
Janela.pack() programa.

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)

linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

print (Janela.coords (linhaPreta)) Criando uma linha vermelha e

print (janela.coords (1linhaVerm)) outra preta na interface.

root.mainloop ()

\Exemplos\ex14CanvasLinesCoords_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Coordenadas de duas linhas criadas:

from tkinter import *
root = Tk{()

Jjanela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)

linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

print(janela.coords(linhaPreta))\\\

print (janela.coords (1linhaVerm)) \\\[U.U, 0.0, 100.0, 50.0]

(0.0, 100.0, 200.0, 0.0]

root.mainloop ()

\Exemplos\ex14CanvasLinesCoords_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Coordenadas de duas linhas criadas:

TE th — O 4

from tkinter import *

root = Tk()

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack ()

Trés coordenadas definem dois segmentos de reta.
linhaPreta =|janela.create line(0, 0, 100, 50, 100, 90, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\

dash=(15, 15), width=2.0)
print (janela.coords (1inhaPreta))
print (janela.coords (1linhaVerm))

root.mainloop ()

\Exemplos\ex15CanvasLinesCoordsSegs_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Coordenadas de duas linhas criadas:

from tkinter import *

root = Tk()

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack ()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, 100, 90, width=4.0)

linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

print (janela.coords (1inhaPreta))

print (Janela.coords (LinhaVerm) )

root.mainloop () (0.0, 0.0, 100.0, 50.0, 100.0, 90.0]

\Exemplos\ex15CanvasLinesCoordsSegs_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Coordenadas do retangulo:
T th — O >

from tkinter import * L

root = Tk()

janela = Canvas (root, width=200, height=100) -
Janela.pack()

janela.create line(0, 0, 200, 100, width=4.0)
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)
retang = janela.create rectangle (50, 25, 150, 75, fill="blue")

print(janela.coords(retang)w\\\\\\
[50.0, 25.0, 150.0, 75.0]

root.mainloop ()

\Exemplos\ex16CanvasRectangleCoords_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Movendo uma linha com coords:

from tkinter import * =4 tk N T
def moverLinha (evento) : ,,m”'
Janela.coords (1linhaPreta, 100, 50,200,100) we”

root = Tk() X

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind ("<Button-1>", moverLinha)

root. malnloop ( ) \Exemplos\ex17CanvasMovendoLinhaComCoords_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Movendo uma linha com coords:

from tkinter import * =4 te

def moverLinha (evento): ’fﬁf'
Janela.coords (1linhaPreta, 100, 50,200,100) we”

root = Tk()

Interface criada ao rodar o

janela = Canvas (root, width=200, height=100) programa.

Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Criando uma linha vermelha e

Janela.bind ("<Button-1>", moverLinha) outra preta na interface

root. malnloop ( ) \Exemplos\ex17CanvasMovendoLinhaComCoords_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Movendo uma linha com coords:

from tkinter import * =4 te

def moverLinha (evento): ’fﬁf'
Janela.coords (1linhaPreta, 100, 50,200,100) we”

root = Tk()

Interface criada ao rodar o

janela = Canvas (root, width=200, height=100) programa.

Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash= (15, 15), width=2.0)
Métodos create retornam um numero inteiro
Jjanela.bind("<Button-1>", moverLinha) que identifica o item criado (id). Esse nimero

. pode ser usado para modificar o objeto. A cada
root.mainloop () item criado um identificador diferente é gerado.




1. Interfaces graficas - Tkinter

* Movendo uma linha com coords:

from tkinter import * =4 tk N T

def moverLinha (evento): ’fﬁf'
Janela.coords (1linhaPreta, 100, 50,200,100) we”

root = Tk()

Interface criada ao rodar o

janela = Canvas (root, width=200, height=100) programa.

Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash= (15, 15), width=2.0)
A variavel linhaPreta assume o valor do
Jjanela.bind("<Button-1>", moverLinha) identificador da primeira linha (1) e a variavel

. linhaVerm assume o valor do identificador da
root.mainloop () segunda linha (2).




1. Interfaces graficas - Tkinter

* Movendo uma linha com coords:

from tkinter import * =4 tk N T
def moverLinha (evento) : ,,m”'
Janela.coords (1linhaPreta, 100, 50,200,100) we”

root = Tk() X

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

janela.bind ("<Button-1>", moverLinha)| Associando o evento do clique do
botao esquerdo do mouse a fungao

root.mainloop () moverLinha




1. Interfaces graficas - Tkinter

* Movendo uma linha com coords:

from tkinter import * =4 tk N T
def moverLinha (evento) : ,,m”'
Janela.coords (1linhaPreta, 100, 50,200,100) we”

Ao clicar com o botao esquerdo, a linha preta é 1_,.--*“""

movida utilizando o método coords, pois a variavel _'_..-*""
root = Tk() linhaPreta, que contém o identificador do item é

utilizada.
Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind ("<Button-1>", moverLinha)

root. malnloop ( ) \Exemplos\ex17CanvasMovendoLinhaComCoords_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Modificando a linha:

from tkinter import * \ P

def moverLinha (evento) :
Jjanela.coords (linhaPreta,0, 0, 100, 50,100,80) P

Ao clicar com o botdo esquerdo, um par de coordenadas é 76
acrescentado aos que ja existiam (0, 0, 100, 50), criando
um novo segmento de reta.

root = Tk()

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind("<Button-1>", moverLinha)

root.mainloop ()
ex18CanvasModificandoLinhaComCoords_Python3



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Modificando a linha:

from tkinter import * Podemos usar coords para pegar as 7 - - ><f
coordenadas que ja estavam associadas \ ___,..-*""'
def moverLinha (evento) : a linha. H,’“
coordenadas = janela.coords (linhaPreta) #,f“
coordenadas = coordenadas + [100,80] -

Janela.coords (linhaPreta, *coordenadas)

root = Tk()

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create 1line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind("<Button-1>", moverLinha)

root. malnloop { ) ex19CanvasModificandoLinhaComCoords2_Python3



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Modificando a linha:

- ) . S -+ ,
from tkinter import O resultado é um vetor de coordenadas que o
pode ser concatenado com outro vetor de \ L

def moverLinha (evento) : coordenadas. >
coordenadas = janela.coords (linhaPreta) ,,f“
coordenadas = coordenadas + [100,80] =

Janela.coords (linhaPreta, *coordenadas)

root = Tk()

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create 1line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind("<Button-1>", moverLinha)

root. malnloop { ) ex19CanvasModificandoLinhaComCoords2_Python3



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Modificando a linha:
from tkinter import *

def moverLinha (evento) :

coordenadas = janela.coords (linhaPreta)

coordenadas = coordenadas + [100,80]

Janela.coords (linhaPreta, *coordenadas)
O vetor deve ser transformado em um conjunto de pontos e

root = Tk() isso é feito com o asterisco.

Janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

linhaPreta = janela.create 1line(0, 0, 100, 50, width=4.0)
linhaVerm = janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind("<Button-1>", moverLinha)

root. malnloop { ) ex19CanvasModificandoLinhaComCoords2_Python3



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Outra possibilidade, associando a linha a um tag:

from tkinter import *
def moverLinha (evento) :

Janela.coords ('linhaPreta',100,50,200,100)
root = Tk{()

janela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()

janela.create line(0, 0, 100, 50, width=4.0,tags='linhaPreta’)
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind ("<Button-1>", moverLinha)

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Outra possibilidade, associando a linha a um tag:

from tkinter import * S - f,
def moverLlnha (evento) : \\\\:jyf'
janela.coords ([ LinhaPreta'},100,50,200,100)
Th th - O o
root = Tk() P
janela = Canvas (root, width=200, height=100) JJ”HH‘\\\\\
janela.pack () ="

janela.create line(0, 0, 100, 50, widthzé.o,tagSZ'linhaPreta')
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red",\
dash=(15, 15), width=2.0)

Janela.bind ("<Button-1>", moverLinha)

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Mais de um item pode estar associado a um mesmo tag:

e : ' ~ 1 *
from tkinter import 4 1k - 0 x
def moverLinha (evento): #,ff#
janela.coords('linha',0, 0, 100, 50,100,80) e
print (janela.find withtag('linha')) ’ﬂfﬂ
root = Tk() '

Jjanela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()
janela.create line (0, 0, 100, 50, width=4.0)tags='linha'
print (janela.find withtag('linha'))

janela.create line(0, 100, 200, 0, fill='red',\ Asduaslinhascriadas

dash= (15, 15), width=2.0,\ possuem o0 mesmo tag, mas
tags='linha' cada linha possui um id

print (janela.find withtag('linha')) diferente.

janela.bind('<Button-1>', moverLinha)

root.mainloop () ex21CanvasCoordsDuasLinhasMesmoTag_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Mais de um item pode estar associado a um mesmo tag:

-~ ; : -1 *
from tkinter 1mport Té th

def moverLinha (evento) : #,f”#
janela.coords('linha',0, 0, 100, 50,100,80) e

print (janela.find withtag('linha')) e

root = Tk()

Jjanela = Canvas (root, width=200, height=100)

Janela.pack()

janela.create line (0, 0, 100, 50, width=4.0,tags="linha')

print(janela.find;withtag('linha})hReHNnaoiddoshemsaﬁmcbdosmrmgWHMaﬁ

janela.create line(0, 100, 200, 0, fill='red',\ Daprimeiravez, séumidé
dash=(15, 15), width=2.0,\ associado ao tag.
tags='linha')

print(janela_find;withtag('linha'“)Dasegﬂmb\mzqueaﬂﬂméoéchmnammdoBidseﬁﬁo

associados ao tag.

janela.bind('<Button-1>', moverLinha)

root.mainloop () ex21CanvasCoordsDuasLinhasMesmoTag_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Mais de um item pode estar associado a um mesmo tag:

-~ ; : -1 *
from tkinter 1mport Té th

— O X
def moverLinha (evento) : #,f”#
janela.coords('linha',0, 0, 100, 50,100,80) e

print (janela.find withtag('linha')) H;ﬁ”
root = Tk() ;
Jjanela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()
janela.create line (0, 0, 100, 50, width=4.0,tags="linha')
print (janela.find withtag('linha')ph- *;{1. )Iddopﬁwmkohem
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill="red',\ f criado e associado
dash= (15, 15), width=2.0,\ ao tag.
tags='linha')
print (janela.find withtag('linha' )|—,L ‘{ 1 2 )
e r
janela.bind('<Button-1>', moverLinha) Id dos dois itens criados e
associados ao mesmo tag.
root.mainloop () ex21CanvasCoordsDuasLinhasMesmoTag_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Mais de um item pode estar associado a um mesmo tag:

from tkinter import * ot 1
As coordenadas do item de menor

def moverLinha (evento) : id sdo modificadas.
janela.coords('linha',0, 0, 100, 50,100,80)

print (janela.find withtag('linha'))

root = Tk()

Jjanela = Canvas (root, width=200, height=100)
Janela.pack()
janela.create line (0, 0, 100, 50, width=4.0,tags="'linha')
print (Janela.find withtag('linha'))
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill='red',\
dash= (15, 15), width=2.0,\
tags='linha')
print (janela.find withtag('linha'))

janela.bind('<Button-1>', moverLinha)

root.mainloop () ex21CanvasCoordsDuasLinhasMesmoTag_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* O primeiro item criado possui menor id:

Mudando a ordem de criacao das linhas,

linha preta, de forma que o item e

def moverLinha (evento) : modificado é a linha vermelha. o
janela.coords('linha',0, 0, 100, 50,100,80) ’,x“’
root = Tk()
TE thk - O X
Janela = Canvas (root, width=200, height=100) \
Janela.pack() ]
janela.create line(0, 100, 200, 0, fill='red',\ ;
dash=(15, 15), width=2.0,\

tags='linha')
janela.create 1line(0, 0, 100, 50, width=4.0,tags='linha')

Janela.blind('<Button-1>', moverLinha)

root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Utilizando o canvas para desenho:

from tkinter import *
def novalinha (evento):
X = janela.canvasx (evento.x)
y = Janela.canvasy(evento.y)
janela.create line(x,y,X,y,tags="11inha")
def estenderlinha(evento):
X = janela.canvasx(evento.x)
y = Janela.canvasy (evento.y)

coords = janela.coords("linha") + [x,V]
Janela.coords ("1inha", *coords)
root = Tk()

Janela = Canvas (root,width=512, height=512)
Janela.pack()

Janela.bind ("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha)

root.mainloo
P ( ) \Exemplos\ex23CanvasDesenharNovaEstender_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Utilizando o canvas para desenho:

from tkinter import *
def novalinha (evento):
X = janela.canvasx (evento.x)
y = Janela.canvasy(evento.y)
janela.create line(x,y,X,y,tags="11inha")
def estenderlinha(evento):
X = janela.canvasx(evento.x)
y = Janela.canvasy (evento.y)

coords = janela.coords("linha") + [x,V]
Janela.coords ("1inha", *coords)
root = Tk()
Janela = Canvas (root,width=512, height=512)
Jjanela.pack () Associando o evento de clique
Janela.bind ("<Button-1>", novalinha) do botdo esquerdo e o evento

janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha) de movimento do mouse com

root.mainloop () gi?eorteanciec:cado a duas funcgdes




1. Interfaces graficas - Tkinter

 Utilizando o canvas para desenho:

from tkinter import *
def novalinha (evento):
X = janela.canvasx (evento.x) Cada vez que o botdo €
v = janela.canvasy(evento.y) clicado uma nova finha
janela.create line(x,y,X,y,tags="11inha") ¢ criada na posicdo do

S cligue e associada a um
det estenderlinha (evento) : mesmo tag. Como as

X = Janela.canvasx (evento.x) posices de inicio e final
y = Janela.canvasy (evento.y) da linha sdo as mesmas,
coords = janela.coords ("linha") + [x,y] cadanovalinha
Janela.coords ("1inha", *coords) corresponde a somente
root = Tk() um ponto que nao
Janela = Canvas (root,width=512, height=512) aparece na tela.

Janela.pack()
Janela.bind ("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha)

root.mainloo
P ( ) \Exemplos\ex23CanvasDesenharNovaEstender_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Utilizando o canvas para desenho:

from tkinter import *
def novalinha (evento):
X = janela.canvasx (evento.x)
y = Janela.canvasy(evento.y)
janela.create line(x,y,X,y,tags="11inha")
def estenderlinha(evento):

X = janela.canvasx (evento.x) Movimentando o

y = Janela.canvasy (evento.y) mouse com o botao
_ = IR n clicado, a linha criada é

coords = jJanela.coords("linha"™) + [X,V] " ,

. o nos modificada, pois novas

Janela.coords ("l1inha"™, *coords) coordenadas s3o

-’FDDt = Tk() | | inseridas. Somente a
Janela = Canvas(root,width=512, height=512) |inhacom menoridé

Janela.pack() modificada, de forma
Jjanela.bind ("<Button-1>", novalinha) que todo o desenho
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha) estara conectado a

mesma linha.

root.mainloo
P ( ) \Exemplos\ex23CanvasDesenharNovaEstender_Python3.py

43



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Para criar linhas separadas:

from tkinter import * —
def novalinha (evento) : -
X = jJanela.canvasx(evento.x) T

y = jJanela.canvasy (evento.y)
janela.create line(x,y,Xx,y,tags="1inha")
def estenderlinha (evento):
X = jJanela.canvasx(evento.x)
y = Jjanela.canvasy(evento.y)
coords = janela.coords("linha") + [x,V]
janela.coords ("linha"™, *coords)
def fecharlinha(evento):
Janela.itemconfig("linha™™, tags=())
root = Tk()
Janela = Canvas (root,width=512, height=512)
Janela.pack ()
Janela.bind ("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha)
Janela.bind ("<ButtonRelease-1>", fecharlinha)
root.mainloop () \Exemplos\ex24CanvasDesenharNovaEstenderFechar_Python3.py

O método itemconfig pode ser
utilizado para modificar as op¢des de
um item, ele recebe o id ou tag do(s)
item(ns) que desejamos modificar e as
opcoes que serao modificadas.




1. Interfaces graficas - Tkinter

 Para criar linhas separadas: -

from tkinter import * —
def novalinha (evento) : -

X = jJanela.canvasx(evento.x) T

y = jJanela.canvasy (evento.y)

janela.create line(x,y,Xx,y,tags="1inha")
def estenderlinha (evento):

X = jJanela.canvasx(evento.x)

y = Jjanela.canvasy (evento.y) O evento de soltar o botao é associado

coords = janela.coords ("linha™) + [X,Vy] aumafuncio que utiliza itemconfig

janela.coords ("linha"™, *coords) para modificar as tags dos itens ‘linha’
detf fecharlinha (evento): para um tag vazio.

Janela.itemconfig("linha™™, tags=()) Dessa forma, quando um novo houver
root = Tk() um novo clique, somente o novo item
Janela = Canvas (root,width=512, height=512) estard associado ao tag ‘linha’ e o
Janela.pack () desenho permite tragados separados.

Janela.bind ("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha)
Janela.bind ("<ButtonRelease-1>", fecharlinha)
root.mainloop () \Exemplos\ex24CanvasDesenharNovaEstenderFechar_Python3.py




1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Janela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
for 1 1n range(len(coords)):
10 1%2 ==
coords[1] = coords[i] + x1-x0 o . )
else: Adicionar essas funcdes logo apos a

fungao fecharlinha e antes de

coords[1] = coords[i] + v1-vO
1] 1] Yy root = Tk() .

Janela.coords ("sel", *coords)
x0,y0=x1,vl

def deselecionarlinha (evento):
Janela.itemconfig("sel", tags=())

janela.bind ("<Button-3>", selecionarlinha) Essas tréslinhas podem ser adicionadas logo apds
janela.bind ("<B3-Motion>", moverlinha) janela.bind("<ButtonRelease-1>", fecharlinha) e
Janela.bind ("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha) antes de root.mainloop()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Janela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
for 1 1n range(len(coords)):
10 1%2 ==
coords[1] = coords[i] + x1-x0
else:

coords[1] = coords[1] + yl1-vO
Janela.coords ("sel", *coords)
x0,y0=x1,vl
def deselecionarlinha (evento):
Janela.itemconfig("sel", tags=())

janela.bind("<Button-3>", selecionarlinha) Vamos utilizar o clique do botao
janela.bind ("<B3-Motion>", moverlinha) direito do mouse para movimentar
janela.bind ("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha)| gsitens criados.




1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Jjanela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
for 1 1n range(len(coords)): Quando clicamos com o botao
1L 1%2 == 0: direito, guardamos a posicao do
coords[1] = coords[1] + x1-x0 clique e atribuimos a tag ‘sel’ ao
else: item abaixo da ponteira do mouse.
coords[1] = coords[1] + yl1-vO

Janela.coords ("sel", *coords)
x0,y0=x1,vl
def deselecionarlinha (evento):
Janela.itemconfig("sel", tags=())
Janela.bind ("<Button-3>", seleclonarlinha)

Janela.bind("<B3-Motion>", moverlinha)
Janela.bind("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha)



1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Janela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")

def moverlinha (evento):

global x0,v0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
for 1 1n range(len(coords)):
10 1%2 ==
coords[1] = coords[i] + x1-x0
else:

coords[1] = coords[1] + yl1-vO
Janela.coords ("sel", *coords)
x0,y0=x1,vl

delf deseleclonarlinha (evento) : A0 mover o mouse com o bot3o
Janela.itemconfig("sel”, tags=()) direito clidado, mudamos as
Janela.bind("<Button-3>", seleclonarlinha) coordenadas o item com tag sel.

Janela.bind("<B3-Motion>", moverlinha)
Janela.bind("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha)



1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Janela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
tor - 1porange{len(coords)): Cada ponto das coordenadas é
LL1%2 == . . somado a um mesmo valor que
coords[1] = coords[1] + x1-x0

depende da posicao inicial do
cligue e da posicao atual do
mouse.

else:
coords[1] = coords[1] + yl1-vO
Janela.coords ("sel", *coords)
x0,y0=x1,vl

def deselecionarlinha (evento):
Janela.itemconfig("sel", tags=())

Janela.bind ("<Button-3>", seleclonarlinha)
Janela.bind("<B3-Motion>", moverlinha)
Janela.bind("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha)



1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Janela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
for 1 1n range(len(coords)):
10 1%2 ==
coords[1] = coords[i] + x1-x0
else:

coords[1] = coords[1] + yl1-vO
|;'| anela.coords ("sel", *coords)| As coordenadas do item selecionado sao modificados.
x0,y0=x1,vl
def deselecionarlinha (evento):
Janela.itemconfig("sel", tags=())

Janela.bind ("<Button-3>", seleclonarlinha)
Janela.bind("<B3-Motion>", moverlinha)
Janela.bind("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha)



1. Interfaces graficas - Tkinter

* A tag CURRENT equivale ao item sobre o ponteiro do mouse:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Jjanela.canvasy(evento.y)
Janela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel")
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy (evento.y)
coords = jJanela.coords ("sel™)
for 1 1n range(len(coords)):
10 1%2 ==
coords[1] = coords[i] + x1-x0
else:

coords[1] = coords[1] + yl1-vO
Janela.coords ("sel", *coords)
x0,y0=x1,vl
def deseleclionarlinha (evento) : A tag ‘sel’ é apagada.
Janela.itemconfig("sel", tags=())

Janela.bind ("<Button-3>", seleclonarlinha)
Janela.bind("<B3-Motion>", moverlinha)
Janela.bind("<ButtonRelease-3>", deselecionarlinha)



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Uma forma mais facil de mover a linha é utilizando o método

move:

def selecionarlinha (evento) :
global x0,vy0
x0,y0 = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy(evento.y)
Jjanela.ltemconfig (CURRENT, tags="sel™)
def moverlinha (evento):
global x0,vy0

x1,vl = janela.canvasx(evento.x), Janela.canvasy(evento.y)

Janela.move ("sel",x1-x0, y1-y0)| Soma coordenada passada (no caso, x1-x0,y1-

x0,y0=x1,vyl y0) as coordenadas originais do item com tag
def deselecionarlinha (evento): ‘sel’. Com coords era necessario um for, com o

move resolvemos o problema em sé uma

Janela.itemconfig("sel™, tagSZ())l,h
Inha.



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Observacao: a tag ‘sel’ nao é necessaria, utilizando somente
CURRENT podemos movimentar um item:

def selecionarlinha(evento):
global x0,vy0
x0,yv0 = janela.canvasx (evento.x), Janela.canvasy(evento.y)
def moverlinha (evento):
global x0,vy0
x1,yl = janela.canvasx(evento.x), janela.canvasy(evento.y)
Janela.move (CURRENT, x1-x0, y1-y0)
x0,v0=x1,vl
root = Tk()
Janela = Canvas (root,width=512, height=512)
Janela.pack()
Janela.bind("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind("<Bl-Motion>", estenderlinha)
Janela.bind("<ButtonRelease-1>", fecharlinha)
Janela.bind("<Button-3>", selecionarlinha)
janela.bind ("<B3-Motion>", moverlinhaﬂ



1. Interfaces graficas - Tkinter

e Método after:

from tkinter import *
Esse método atualiza o

def mover cir(): canvas, podendo ser
pontos = canvas.coords (cir) usado para criar a
if pontos[2] >= canvas.winfo width() or\ sensacdo de movimento.

pontos[3] >= canvas.winfo height () :
print ("Fim")
return
canvas.move (cir, 1, 1)
canvas.after (20, mover_cir)

canvas.after(tempo [ms],
funcao).

root = Tk()
canvas = Canvas (root, width = 500, height = 500)
canvas.pack/()

raio = 10

canvas.update ()

clr = canvas.create oval(-ralio,-raio,raio,railo)

mover cir ()

root. mainloop () \Exemplos\ex28CanvasAfter_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

e Método after:

from tkinter import *

def mover cir():
pontos = canvas.coords (cir)
if pontos[2] >= canvas.winfo width() or\
pontos[3] >= canvas.winfo height () :
print ("Fim")
return
canvas.move (cir, 1, 1)
canvas.after (20, mover_cir)

root = Tk() Um canvas é criado.

canvas = Canvas (root, width = 500, height = 500)
canvas.pack/()

raio = 10
canvas.update () Criando um circulo dentro do canvas.
clr = canvas.create oval(-raio,-raio,raio,railo)

mover cir ()
root. malﬂlOOp () \Exemplos\ex28CanvasAfter_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

e Método after:

from tkinter import *

def mover cir(): Verifica se a posigao do circulo esta dentro do canvas.
pontos = canvas.coords (cir)
if pontos[2] >= canvas.winfo width() or\

pontos[3] >= canvas.winfo height () :
print ("Fim")
return
canvas.move (cir, 1, 1)
canvas.after (20, mover_cir)

root = Tk()
canvas = Canvas (root, width = 500, height = 500)
canvas.pack/()

EZ;SaS ] igdate () Esse update é necessario para que winfo_width e winfo_height funcionem.
clr = canvas.create oval(-ralio,-raio,raio,railo)

mover cir ()

root. mainloop () \Exemplos\ex28CanvasAfter_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

e Método after:

from tkinter import *

def mover cir():
pontos = canvas.coords (cir)
if pontos[2] >= canvas.winfo width() or\
pontos[3] >= canvas.winfo height () :

print ("Fim")

return Altera a posicao do circulo (somando 1 ax e ay), a cada
canvas.move (cir, 1, 1)|vezque move_cir é chamada.
canvas.after (20, mover_cir)

root = Tk()
canvas = Canvas (root, width = 500, height = 500)
canvas.pack/()

raio = 10

canvas.update ()

clr = canvas.create oval(-ralio,-raio,raio,railo)

mover cir ()

root. mainloop () \Exemplos\ex28CanvasAfter_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

e Método after:

from tkinter import *

def mover cir():
pontos = canvas.coords (cir)
if pontos[2] >= canvas.winfo width() or\
pontos[3] >= canvas.winfo height () :
print ("Fim")
return
canvas.move (cir, 1, 1)

canvas.after (20, mover cir)|Espera20 mse chama move_cir de forma iterativa.
Dessa forma, é criada a sensacdo de movimento.

root = Tk()
canvas = Canvas (root, width = 500, height = 500)
canvas.pack/()

raio = 10

canvas.update ()

clr = canvas.create oval(-ralio,-raio,raio,railo)

mover cir ()

root. mainloop () \Exemplos\ex28CanvasAfter_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Método after — barra de progresso:
from tkinter import *
def barra progresso():

coords = canvas.coords (prog)
1f coords[2] == 990:
return

coords[2] = coords[2] + 10
canvas.ltemconfig (porcent, text="%1%
canvas.coords (prog, *coords)
canvas.after (o0, barra progresso)
root = Tk()
canvas = Canvas (root, width = 1000, height = 100)
canvas.pack()

o\@

"% (100*coords [2]/990))

borda = canvas.create rectangle (10, 10, 990, 90)

prog = canvas.create rectangle (10, 10, 10, 90, fill = 'blue')

porcent = canvas.create text (495,45, text="5%1 $%'%(100*%10/990),\
font=("Arial',12))

barra progresso()
root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Método after — barra de progresso:
from tkinter import *
def barra progresso():

coords = canvas.coords (prog)
1f coords[2] == 990:
return

coords[2] = coords[2] + 10
canvas.ltemconfig (porcent, text="%1%
canvas.coords (prog, *coords)
canvas.after (o0, barra progresso)
root = Tk()
canvas = Canvas (root, width = 1000, height = 100)
canvas.pack()
borda = canvas.create rectangle (10, 10, 990, 90)
prog = canvas.create rectangle (10, 10, 10, 90, fill = 'blue')
porcent = canvas.create text (495,45, text="5%1 $%'%(100*%10/990),\
font=("Arial',12))

barra progresso() Cria um retangulo com preenchimento azul e um texto com
root.mainloop () a porcentagem do retangulo maior que estd preenchida.

o\@

"% (100*coords [2]/990))




1. Interfaces graficas - Tkinter

* Método after — barra de progresso:
from tkinter import *
def barra progresso():

coords = canvas.coords (prog)
1f coords[2] == 990: Aumenta o retdngulo com preenchimento azul e modifica do texto
return com a porcentagem cada vez que barra_progresso() é chamada.

coords[2] = coords[2] + 10
canvas.ltemconfig (porcent, text="%1%
canvas.coords (prog, *coords)
canvas.after (o0, barra progresso)
root = Tk()

canvas = Canvas (root, width = 1000, height = 100)
canvas.pack()

o\@

"% (100*coords [2]/990))

borda = canvas.create rectangle (10, 10, 990, 90)

prog = canvas.create rectangle (10, 10, 10, 90, fill = 'blue')

porcent = canvas.create text (495,45, text="5%1 $%'%(100*%10/990),\
font=("Arial',12))

barra progresso()
root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Método after — barra de progresso:

from tkinter import * .
def barra progresso() : t
coords = canvas.coords (prog) _
1f coords[2] == 990:
return

coords[2] = coords[2] + 10

canvas.itemconfig(porcent, text="%1%%"'%(100*coords[2]/990))
canvas.coords (prog, *coords) A funcdo barra_progresso() é chamada de
canvas.after (60, barra progresso)| forma recursiva a cada 60 ms.

root = Tk{()

canvas = Canvas (root, width = 1000, height = 100)

canvas.pack()

borda = canvas.create rectangle (10, 10, 990, 90)

prog = canvas.create rectangle (10, 10, 10, 90, fill = 'blue')

porcent = canvas.create text (495,45, text="5%1 $%'%(100*%10/990),\
font=("Arial',12))

barra progresso()
root.mainloop ()



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Scrollbar — muitas vezes utilizada em conjunto com outra widget,

como lista de itens, caixa de texto ou o canvas.
* Primeiro passo: criar a widget scrollbar;

* Segundo passo: criar a widget que desejamos associar a scrollbar,

utilizando yscrollcommand=scrollbar.set como uma das opcodes;

* Terceiro passo: configurar o command do scrollbar utilizando o

método yview da widget que foi associada.




1. Interfaces graficas - Tkinter

 Scrollbar para uma lista de itens: §— O X
: . 0 ~
from tkinter import * 1
2
3
root = Tk() 4
5
5]
scroll = Scrollbar(root) 7
scroll.pack(side=RIGHT, fill=Y) ﬁ y
listaltens = Listbox(root,yscrollcommand=scroll.set)

listaltens.pack()

for 1 1in range(100):
listaltens.insert (END, 1)

scroll.config(command=listaltens.yview)

root.mainloop ()
P \Aula9_Tkinter\ex31ScrollListaltens_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Scrollbar para uma lista de itens:

from tkinter import *

root = Tk{()

Primeiro passo: criando a widget scrollbar.
scroll = Scrollbar (root) P s

scroll.pack(s1de=RIGHT, f£111=Y)|Aopcao fill=Yvaipreencher a scrollbarao
longo do eixo Y.

listaltens = Listbox(root,yscrollcommand=scroll.set)
listaItens.pack()

for 1 1n range(100) :
listaltens.insert (END, 1)

scroll.config(command=listaltens.yview)

root.mainloo
b ( ) \Aula9_Tkinter\ex31ScrollListaltens_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Scrollbar para uma lista de itens:

from tkinter import *
root = Tk{()

scroll = Scrollbar (root)
scroll.pack(s1de=RIGHT, f£111=Y) Segundo passo: criando a widget Listbox

e associando ao item scroll.
listaltens = Listbox(root,yscrollcommand=scroll.set)
listaItens.pack()

for 1 1n range(100) :
listaltens.insert (END, 1)

scroll.config(command=listaltens.yview)

root.mainloo
b ( ) \Aula9_Tkinter\ex31ScrollListaltens_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

 Scrollbar para uma lista de itens:

from tkinter import *
root = Tk{()

scroll = Scrollbar (root)
scroll.pack(s1de=RIGHT, fi11l1=Y)

listaltens = Listbox(root,yscrollcommand=scroll.set)

listaItens.pack()

for 1 1in range (100): Terceiro passo: configurando a
listaltens.insert (END, 1) opcdo command de scroll como o

método yview da Listbox.
scroll.config(command=listaltens.yview)

root.mainloo
b ( ) \Aula9_Tkinter\ex31ScrollListaltens_Python3.py
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* Scrollbar para uma caixa de texto: . e

Titulo: Quero Lasanha ~
Autor: Carlos Drummond de Andrade

from tkinter import *

Aquele anteprojeto de mulher - guatro anos, no méximo, desabrochando na
ultraminissaia - entrou decidido no restaurante. Nio precisava de menu, nio
precisava de mesa, ndo precisava de nada. Sabia perfeitamente o gue gueria.
Queria lasanha.

root = T k { ) 0 pai, gque mal acabara de sstacionar o Carro em uma vaga de milagre, apareceu

para dirigir a operacdoc-janctar, gue &, ou era, da competéncia dos senhores pais.
- Meu bem, venha ca.

- Quero lasanha.

with open('contos.txt','r') as f£: ™7™ .
Conteudo — f - re ad_ { ) - Nio, j& escolhi. Lasanha.

Que parada - lia-se na cara do pai. Relutante, a garotinha condescendeu em
sentar-se primeiro, e depois encomendar o prato:
lasa

nh

scrollbar = Scrollbar(root) © oR merer tesamha. .
scrollbar.pack(side=RIGHT, fi1l11=Y)

text = Text (root,wrap=WORD, yscrollcommand=scrollbar.set)
text.pack()
text.insert (INSERT, conteudo)

scrollbar.config(command=text.yview)

root.mainloop ()
\Aula9_Tkinter\ex32ScrollTexto_Python3.py
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* Scrollbar para uma caixa de texto:

from tkinter import *

root = Tk()
with open('contos.txt','r') as f:
conteudo = f.read()

Primeiro passo.

scrollbar = Scrollbar(root)
scrollbar.pack(side=RIGHT, fi1l11=Y)

Segundo passo.

text = Text (root,wrap=WORD, yscrollcommand=scrollbar.set)
text.pack()
text.insert (INSERT, conteudo)

Scrollbar.config(commandztext.yview)“”“WOP%“I

root.mainloop ()
\Aula9_Tkinter\ex32ScrollTexto_Python3.py
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* Scrollbar para uma caixa de texto — horizontal e vertical:

from tkinter import *

root = Tk()
Necessario para que a barra de rolagem

with open('contos.txt','r') as f: funcione corretamente quando mudamos

conteudo = f.read() o tamanho da janela.
root.grid rowconfigure (0, weight=1)
root.grid columnconfigure (0, weight=1)
SCrollY = Scrollbar (root)
Pﬁwmno_ScrollY.grid{row=O, column=1, sticky=N+S5)
passo. scrollX = Scrollbar(root, |orient=HORIZONTAL)
| scrollX.grid(row=1l, column=0, sticky=E+W)
text = Text{rootjwrapzNONElxscrollcommandzscrollx.Set,\

Por padrao, a barra a
parece na vertical,
devemos garantir que ela
esta na horizontal.

Segundo | yscrollcommand=scrollY.set)
passo. text.grid(row=0, column=0, sticky=N+S+E+W) Aopcdo wrap=NONE

| text.insert (INSERT, conteudo) garante que ndo havera
Terceiro [ scrollY.config(command=text.yview) quebra de linha no final
passo. :ScrollX.config{command=text.xview) da widget.

root. mainloop () \Aula9_Tkinter\ex33ScrollTextoHV_Python3.py
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* Scrollbar para o canvas: Os trés passos sao necessarios, mas também é

from tkinter import * necessario dizer a regido de scroll — sem a regido a
def novalinha (ev) : barra aparece no canvas, mas ndo funciona.

X,y = Janela.canvasx(ev.X),Jjanela.canvasy(ev.y)
janela.create line(x,y,X,y,tags="1inha")
def estenderlinha (ev) :
X,y = Janela.canvasx(ev.Xx),janela.canvasy(ev.y)
coords = janela.coords ("linha"™) + [x,V]
Janela.coords ("1inha", *coords)
root = Tk{()
root.grid rowconfigure (0, weight=1)
root.grid columnconfigure (0, weight=1)

Definir a regiao de scroll é
necessaria, pois o sistema de

Primeiro [scroll = Scrollbar (root) coordenadas do canvas nao é
pa$o.':SCIOll.grid(row=O, column=1, sticky=N+8) limitado ao tamanho do canvas.
Segﬂmolﬁanela = Canvas (root,|scrollregion=(0, 0, 1000, 1000)}, \

7 yscrollcommand=scroll.set)
Pas59- fjanela.grid(row=0, column=0, sticky=N+S+E+W)
:ZZ?“){Scroll.config{command=janela.yview)

Janela.bind ("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha)
root.mainloop () \Aula9_Tkinter\ex34ScrollCanvas_Python3.py
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* Scrollbar para o canvas — horizontal e vertical:

root = Tk()

root.grid rowconfigure (0, weight=1)

root.grid columnconfigure (0, weight=1)

‘scrollY = Scrollbar (root)

Primeiro |scrollY.grid (row=0, column=1, sticky=N+S)

passo. lscrollx = Scrollbar (root, orient=HORIZONTAL)

scrollX.grid(row=1, column=0, sticky=E+W)

janela = Canvas (root,scrollregion=(0, 0, 1000, 1000),\

Segundo yscrollcommand=scrollY.set, \

passo. | Xxscrollcommand=scrollX.set)

Janela.grid(row=0, column=0, sticky=N+S+E+W)

Terceiro [scrollY.config (command=janela.yview)

passo. :Scrollx.config(commandzjanela.xview)
Janela.bind("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind("<RBl-Motion>", estenderlinha)

root.mainloop ()

\Aula9_Tkinter\ex35ScrollCanvasHV_Python3.py
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* Adicionando um frame - scrollbar para o canvas, horizontal e vertical:

root = Tk()
frame = Frame (root)
frame.grid rowconfigure (0, weight=1)
frame.grid columnconfigure (0, weight=1)
frame.grid(row=0, column=0, sticky=N+S+E+W)
scrollY = Scrollbar (frame)
scrollY.grid(row=0, column=1, sticky=N+S)
scrollX = Scrollbar (frame, orient=HORIZONTAL)
scrollX.grid(row=1l, column=0, sticky=E+W)
janela = Canvas (frame, scrollregion=(0, 0, 1000, 1000),\
yscrollcommand=scrollY.set, \
Xscrollcommand=scrollX.set)
Janela.grid(row=0, column=0, sticky=N+S+E+W)
scrollY.config(command=Janela.yview)
scrollX.config(command=janela.xview)
Janela.bind ("<Button-1>", novalinha)
Janela.bind ("<Bl-Motion>", estenderlinha)

root.mainloo
P ( ) \Aula9_Tkinter\ex35ScrollCanvasHV_Python3.py



1. Interfaces graficas - Tkinter

* Adicionando um menu e abrindo uma nova janela:

from tkinter import *
def imprimir():

print ("Ola!™)
def funcaoSobre():

janela = Toplevel (root)

labelSobre = Label(janela,text = "Exemplo para a turma de CompII.'")

labelSobre.pack/()
root = Tk()
# Menu
menuObj = Menu (root)
root.config (menu=menuObj)
menuArquivo = Menu (menuObj)
menuObj.add cascade (label="Arquivo", menu=menuArquivo)
menuArquivo.add command (label="Novo", command=imprimir)
menuArquivo.add command (label="Abrir...", command=lmprimir)
menuquuivo.add_separator()
menuArquivo.add_command(labelz"Sair", command=root.destroy)
menuAjuda = Menu (menuObj)
menuObj.add cascade (label="Ajuda", menu=menuAjuda)
menuAjuda.add command(label="Sobre...", command=funcaoSobre)

root.mainloo
PO \Aula9_Tkinter\ex38Menu_Python3.py
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* Detalhes sobre o menu:

root = Tk()

¥ Menu

menuObj] = Menu (root)
root.config (menu=menuObj)
menuArquivo = Menu (menuOb7j)

menuObj.add cascade(label="Arquivo", menu=menuArquivo)

menuArquivo.add command (label="Novo", command=imprimir)
menuArquivo.add command(label="Abrir...", command=imprimir)
menuArquivo.add separator ()

menuArquivo.add command(label="Sair", command=root.destroy)

menuAjuda = Menu (menuOb7j)

menuObj.add cascade (label="Ajuda", menu=menuAjuda)
menuAjuda.add command(label="Sobre...", command=funcaoSobre)
root.mainloop ()

\Aula9_Tkinter\ex38Menu_Python3.py
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* Detalhes sobre o menu:

root = Tk()

¥ Menu

menuObj] = Menu (root)
root.config (menu=menuObi)
menuArquivo = Menu (menuOb7j)
menuObj.add cascade(label="Arquivo", menu=menuArquivo)

menuArquivo.add command (label="Novo", command=imprimir)
menuArquivo.add command(label="Abrir...", command=imprimir)
menuArquivo.add separator ()

menuArguivo.add command (label="Sair", command=root.destroy)

menuAjuda = Menu (menuOb7j)
menuObj.add cascade (label="Ajuda", menu=menuAjuda)
menuAjuda.add command(label="Sobre...", command=funcaoSobre)
root.mainloop ()

\Aula9_Tkinter\ex38Menu_Python3.py
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* Abrindo uma nova janela:

from tkinter import *
def imprimir () :

print ("Ola!'!")
def funcaoSobre () :
Jjanela = Toplevel (root)
labelSobre = Label (janela,text = "Exemplo para a turma de CompIIl.")
labelSobre.pack()

\Aula9_Tkinter\ex38Menu_Python3.py



